Regulamin Konkursu na Gre Planszowa

l. Organizator

Organizatorem konkursu jest Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna im. Jana Spiewaka w

Swidwinie, mieszczaca sie przy ul. Niedziatkowskiego 17.

1. Cele konkursu

e Pobudzenie wyobrazni 1 kreatywnosci;

e Promowanie grania offline;

e Zaangazowanie 0sOb uczestniczacych w dzialalno$¢ biblioteki poprzez stworzenie
wlasnej gry planszowej, ktora beda mogly zaprezentowaé podczas tegorocznej Nocy
Bibliotek;

e Blizsze zapoznanie si¢ z mechanikg tworzenia gier planszowych;

e Dla dzieci: rozwdj zdolnosci sensorycznych oraz nauka organizacji miniprojektow

tworczych.

I1l.  Zasady uczestnictwa

1. Udziat w konkursie jest bezptatny;
2. Udziat w konkursie moga wzia¢ osoby z ponizszych grup wiekowych:
o Dzieci 6-9 lat;
e Milodziez 10-18 lat;
e Doro$li 19+.
3. Uczestnik moze zglosi¢ do konkursu tylko jedna prace.
4. Praca musi by¢ wykonana wiasnorgcznie. Obowiazuje catkowity zakaz uzywania w
procesie tworczym narze¢dzia generycznej sztucznej inteligencji.
5. Tematyka gry oraz sposéb jej rozgrywania sg dowolne.
6. Do pracy konkursowej powinna zosta¢ przygotowana instrukcja gry na osobnej kartce
oraz akcesoria typowe dla gier planszowych: pionki, plansza, kostki, karty etc.
7. Technika wykonania pracy jest dowolna. Uczestnicy mogg wykorzysta¢ m.in. papier,

karton, tekture, materiaty plastyczne oraz materialty z recyklingu.



10.

Obowigzuje format pracy nie wigkszy niz A3 (na ptlasko), lecz dopuszcza si¢ prace
przestrzenne.

Do konkursu moga by¢ zglaszane wylacznie prace autorstwa uczestnikdw, nigdzie
dotad niepublikowane. Gra nie moze stanowi¢ kopii istniejacej gry planszowe;.

Prace nalezy ztozy¢ do 23.10.2026 r., do biblioteki dla dzieci i mlodziezy w

Swidwinie.

IV.  Nagrody i final konkursu

Prace konkursowe ocenia Jury powotane przez Organizatora.
Przy ocenie prac Jury bierze pod uwage nast¢pujace kryteria:

e 7godnos¢ pracy z tematem konkursu,

e pomystowos$¢ i1 oryginalnos$¢,

e atrakcyjnos¢ rozgrywki,

e grywalnos¢,

e przejrzysto$¢ i kompletnos¢ zasad,

e estetyke wykonania;

e kreatywne wykorzystanie materialow i elementoéw gry.

3. Jury przyzna nagrody dla autoréw najciekawszych prac konkursowych.

10.

Decyzje Jury sg ostateczne 1 nie przystuguje od nich odwotanie.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody w przypadku
niewystarczajacego poziomu zgloszonych prac.

Nagrody bedzie mozna odebra¢ po ogloszeniu wynikow konkursu w Kawiarni
,Czytelnik”, najp6zniej do konca maja.

Ogtoszenie wynikow konkursu odbedzie sie po 23.10.2026 r. w social mediach
Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej oraz na stronie internetowej. Organizator
zastrzega sobie zmiang terminu ogloszenia wynikow.

Najciekawsze prace z kazdej kategorii wiekowej zostang nagrodzone.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych wyroznien.

Nagrody bedzie mozna odebra¢ po ogloszeniu wynikéw konkursu w Kawiarni

,»Czytelnik”, najpdzniej do konca pazdziernika.



V. Postanowienia koncowe

1. Przyniesienie Gry Planszowej do biblioteki wraz z karta zgloszenia i udziat w konkursie sa

jednoznaczne z akceptacja Regulaminu.

3. Uczestnik konkursu z chwilg przyniesienia Gry Planszowej udziela organizatorowi
nieodptatnej, nieograniczonej terytorialnie, czasowo i iloSciowo licencji na publiczne

udostegpnianie jej przez Organizatora konkursu.

4. Udzial w konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na wykorzystanie wizerunku

Uczestnika oraz zgloszonej skrzynki w wyzej wymienionych celach promocyjnych.

5. Organizator konkursu nie zwraca poniesionych przez uczestnikow kosztow przygotowania

oraz ztozenia prac konkursowych.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za naruszenie praw autorskich osob trzecich

przez autora pracy zgloszonej do konkursu.
7. Regulamin konkursu jest dostepny na stronie internetowej Organizatora.

8. Sprawy nieujete w Regulaminie rozstrzyga Organizator konkursu.



